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Musikunterricht im inklusiven Kontext

UN-BRK: Ubereinkommen tber die Rechte von Menschen mit Behinderungen

Artikel 24 (Bildung) (1)

Die Vertragsstaaten anerkennen das Recht von Menschen mit Behinderungen auf Bildung. Um
dieses Recht ohne Diskriminierung und auf der Grundlage der Chancengleichheit zu
verwirklichen, gewahrleisten die Vertragsstaaten ein inklusives Bildungssystem auf allen Ebenen
und lebenslanges Lernen mit dem Ziel,

b) Menschen mit Behinderungen ihre Personlichkeit, ihre Begabungen und ihre Kreativitat sowie
ihre geistigen und korperlichen Fahigkeiten voll zur Entfaltung bringen zu lassen

c) Menschen mit Behinderungen zur wirklichen wirksamen Teilhabe an einer freien

Gesellschaft zu befahigen i




Musikunterricht im inklusiven Kontext

UN-BRK

Artikel 30 Teilhabe am kulturellen Leben sowie an Erholung, Freizeit und Sport (2)

Die Vertragsstaaten treffen geeignete Mal3Bnahmen, um Menschen mit
Behinderungen die Moglichkeit zu geben, ihr kreatives, kiinstlerisches und
intellektuelles Potenzial zu entfalten und zu nutzen, nicht nur fur sich selbst,

sondern auch zur Bereicherung der Gesellschaft

-




Musikunterricht im inklusiven Kontext

bestmogliche individuelle Forderung: hohe Diversitat von

Lernvoraussetzungen
Interessen
Motivation
Fahigkeiten
Vorerfahrungen
und Kenntnisse Selbstbild

/iele

Behinderungserfahrungen

Kulturelle EinflGsse

-




Musikunterricht im inklusiven Kontext

auf Seiten der Lehrkrafte?

Ziele

Selbstbild

Interessen

Motivation

Fahigkeiten

Kulturelle EinflUsse

Behinderungserfahrungen

eigene Biografie ,am Instrument”

didaktische & methodische
Kenntnisse

Menschenbild

Bedeutung von ,Leistung”

Vorerfahrungen und Kenntnisse

-




Musikunterricht im inklusiven Kontext

Individuelle Forderung...

- ...geht vom Individuum aus
- ...unterstutzt dabei, Starken und Potentiale zu entfalten

- ...geht auch ungewohnliche Wege

-




y,oonderpadagogischer Mehrwert® von Musik-Apps

oder: Warum Musik-Apps?

* hoher Aufforderungscharakter

* wenig physische Kraft und (je nach App) geringere
feinmotorische Fahigkeiten erforderlich

» Verstarkung” von Handlungen

* Vorteilhaft fUr Arrangements

* Intuitive Zugange moglich i




Nutzbarkeit von Musik-Apps in inklusiven Settings

Qualitatskriterien”
* Visuelle Strukturierung
* Features: Simpel bis komplex
* Musikalische Substanz

* Eignung fur protessionellen Einsatz

-




Nutzbarkeit von Musik-Apps in inklusiven Settings

zu bedenken:

* Nutzen von Apps immer von konkreter Situation und
Lernvoraussetzungen abhangig

* Apps ersetzen kein Instrument, sondern sind Instrumente
tur sich

* daher auch kein Selbstlaufer, Erarbeitung auch durch

-

Lehrkrafte notig




FORSCHUNGSKONTEXT

be_smart
» BMBF Forderlinie Digitalisierung in der Kulturellen Bildung
* Leibniz Universitat Hannover & FH Bielefeld

« 2017-2022 | FKZ01JKD1710/A

» Bedeutung spezifischer MusikApps fir die Teilhabe von Jugendlichen und jungen Erwachsenen mit komplexer
Behinderung an Kultureller Bildung

* Expert*innen-Interviews
» Fokus-Interviews mit jungen Nutzer*innen
» Gruppendiskussionen

» Videoanalysen inklusionsorientierter Praxis musikalischer Bildung

-




Mindset Digitalisierung*

gute Erfahrungen

reflektierte
Akzeptanz

Aufgeschlossenhe
it

dynamisch-digital

dynamisch-hybrid

diffuses Wissen Verha|t'e'ne
Opposition

pragmatisch-analog

differenziertes Wissen

reflektierte
Offenheit
engagierte

Opposition pragmatisch-hybrid

normativ-analog



Ergebnisse der Videoanalysen

e verschiedene padagogische Interaktionsqualitaten

* verschiedene Interaktionsmodi | Musik




demon-

instruieren . explorieren
strieren

Padagogische Interaktionsqualitaten

-




alleine parallel gemeinsam

Musizieren Musizieren musizieren

Interaktionsmodi Musizieren

-




Spannungsfelder von Inklusion und Exklusion

Besonderung (Othering) /
besonderes (positiv) sichtbar bzw. hérbar machen

Individuelle musikpadagogische Bildungsprozesse /
Gemeinsames Musizieren

Musikalisches Talent /
Voraussetzungslose Teilhabe

Inputorientierung /
Outputorientierung




So konnen MIDI-Controller auch aussehen

Soundbeam Magic Flute

https://www.formex-medical.nl/imgprod/400x400/mybreathmymusic-the-magic-flute(507).jpg

-




Musik-Apps sind keine Sonderlosung

,Design fur Alle beschreibt einen Gestaltungsprozess, der darauf abzielt

Zuganglichkeit, Nutzbarkeit und Erlebbarkeit ftir moglichst alle Menschen zu
erreichen. Dies bedeutet, dass die gebaute Umwelt, Produkte und
Dienstleistungen so gestaltet sein sollen, dass sie die Bandbreite
menschlicher Fahigkeiten, Fertigkeiten, BedUrfnisse und Vorlieben

berlcksichtigen, ohne Nutzer durch Spezialldsungen zu stigmatisieren [1]."

https://www.design-tuer-alle.de/design-fuer-alle/

Musik Apps: Allgemeine Losung, individuell adaptierbar

-



https://www.design-fuer-alle.de/design-fuer-alle/

Beispiel: Soundwhacker (Patrick Schafer)

DIY-MIDI-Controller fur
GarageBana

https://soundwhackers.jimdofree.com/ @




Beispiel: AUMI (Adaptive Use Musical Instrument)

Bewegungs- und
. gestengesteuertes
- Musizieren

http://aumiapp.com/images/frontPage.jpg



https://microsites.pearl.de/i/07/hz2556_2.jpg




GarageBand (Android: WalkBand)




GarageBand: Features mit ,, inklusivem Potential®

* Liedbegleitung mit Akkorden
* Oberflache individuell anpassbar
* Improvisation mit Skalen = Ubersichtlich

* Hohe Qualitat der NutzertGhrung und Sounds

-




Thumbjam

e Virtual Instrument

 Es gibt zahlreiche VI" im Appstore, meist nicht tlr professionellen
Gebrauch konzipiert

e MIDI-Controller
* \Voice to MIDI"

* Klar strukturierte Oberflache, protessioneller Funktionsumfang

-




Navichord

» Akkorde konstruieren
» Akkord-Vorlagen fir Lieder erstellen

* Playbacks erstellen




Sampler (z.B. Keezy, Koala)

r

 Von einfach bis komplex...

* Aufnehmen, editieren, loopen

* Quellen wie z.B. Stimme, Instrumente, Alltagsgerausche, Audiodateien...

* Android Alternativen zu Keezy: =
* Indigo Pad <
* Indigo Beat maker J
* Simple Sampler




Intuitive
Eingabemoglichkeiten

viele Apps haben sehr intuitive und
spielerische Arten

der Bedienung und bieten dadurch
besonders

niedrigschwellige Zugange

Beispiele:

Playground

LOOPIMAL

Singing Fingers

Specdrums

http://www.musicalandroid.com/uploads/1/2/4/3/12437050/2019-01-08-12-09-55-
specdrums_orig.png


https://youtu.be/gbIe3SCv6vg
https://youtu.be/gbIe3SCv6vg
https://youtu.be/iCYA7N-vdZA
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