
inklusiv musizieren -
potenzial von musik-apps zur förderung von teilhabe 

(AG 37)

MEHR MUSIK!

Musikschulkongress

28.-30. April 2023, Kassel

Prof. Dr. Juliane Gerland

Sven Kirsten



Musikunterricht im inklusiven Kontext



Musikunterricht im inklusiven Kontext



Musikunterricht im inklusiven Kontext

Motivation
Interessen

Vorerfahrungen 
und Kenntnisse

Fähigkeiten

Selbstbild
Kulturelle Einflüsse

Ziele

Behinderungserfahrungen



Musikunterricht im inklusiven Kontext

Motivation

Interessen

Vorerfahrungen und Kenntnisse

Fähigkeiten

Selbstbild

Kulturelle Einflüsse

Ziele

Behinderungserfahrungen

eigene Biografie „am Instrument“

didaktische & methodische 
Kenntnisse

Menschenbild

Bedeutung von „Leistung“

…



Musikunterricht im inklusiven Kontext



„Sonderpädagogischer Mehrwert“ von Musik-Apps



Nutzbarkeit von Musik-Apps in inklusiven Settings
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FORSCHUNGSKONTEXT



Mindset Digitalisierung*

engagierte 
Opposition

normativ-analog

Aufgeschlossenhe
it

dynamisch-digital

verhaltene 
Opposition

pragmatisch-analog 

reflektierte 
Akzeptanz

dynamisch-hybrid

reflektierte 
Offenheit

pragmatisch-hybrid

diffuses Wissen differenziertes Wissen

keine Erfahrung

gute Erfahrungen



Ergebnisse der Videoanalysen



Pädagogische Interaktionsqualitäten

instruieren demon-
strieren explorieren



Interaktionsmodi Musizieren

alleine 
Musizieren

parallel 
Musizieren

gemeinsam 
musizieren



Besonderung (Othering) /
besonderes (positiv) sichtbar bzw. hörbar machen

Inputorientierung /
Outputorientierung

Musikalisches Talent /
Voraussetzungslose Teilhabe

Individuelle musikpädagogische Bildungsprozesse /
Gemeinsames Musizieren

Spannungsfelder von Inklusion und Exklusion



https://www.formex-medical.nl/imgprod/400x400/mybreathmymusic-the-magic-flute(507).jpg

Soundbeam Magic Flute

So können MIDI-Controller auch aussehen

https://www.yout
ube.com/watch?v
=9SH4HLmZ_CQ

https://www.soundbeam.co.uk/



Musik-Apps sind keine Sonderlösung

https://www.design-fuer-alle.de/design-fuer-alle/

Musik Apps: Allgemeine Lösung, individuell adaptierbar

https://www.design-fuer-alle.de/design-fuer-alle/


Beispiel: Soundwhacker (Patrick Schäfer)

https://soundwhackers.jimdofree.com/

DIY-MIDI-Controller für 
GarageBand



Beispiel: AUMI (Adaptive Use Musical Instrument)

http://aumiapp.com/images/frontPage.jpg

Bewegungs- und 
gestengesteuertes 
Musizieren



https://microsites.pearl.de/i/07/hz2556_2.jpg



GarageBand (Android: WalkBand)



GarageBand: Features mit „inklusivem Potential“



Thumbjam



Navichord



Sampler (z.B. Keezy, Koala)



Playground

LOOPIMAL

Singing Fingers

Intuitive 
Eingabemöglichkeiten
viele Apps haben sehr intuitive und 
spielerische Arten
der Bedienung und bieten dadurch 
besonders 
niedrigschwellige Zugänge

Beispiele:

http://www.musicalandroid.com/uploads/1/2/4/3/12437050/2019-01-08-12-09-55-
specdrums_orig.png

https://youtu.be/gbIe3SCv6vg
https://youtu.be/gbIe3SCv6vg
https://youtu.be/iCYA7N-vdZA
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